
Pierwsze kroki: Transkrypcje z EXMARaLDA Partitur‐Editor 
 
A. Pierwsze kroki 
 

1. Sporządzić nową transkrypcję 
File  New...  
 

2. Przydzielić plik(i) audio  
Transcription  Edit recordings... 
 Aby dołączyć plik(i) audio, kliknij na przycisk  
 pliki audio zostaną wskazane jako oscylogram i załadowane w „Player“1 
 

3. Założyć tabele mówców 
Transcription  Speakertable 
Założenie nowych mówców: kliknij na przycisk  
Zmień skrót dla danego mówcy w polu Abbreviation  
 

4. Załóż ścieżkę dla każdego mówcy  
Tier  Add Tier... 

 
 
B. Dokonywanie transkrypcji 
 

1. Zaznacz pasaż do transkrypcji w oscylogramie 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Odtwórz selekcję i przesuwaj granice wyboru aby poprawić selekcję jeśli to potrzeb-
ne. 

 

                                                 
1  Oscylogram wyświetlani jest tylko przy plikach w formacie Wave (końcówka *.wav).  

Odtwórz selekcję

Odtwórz ostatnią sekundę selekcji

Odtwórz selekcję jako pętlę



 
3. Wprowadź tekst transkrypcji do komputera   
 
Są dwa sposoby aby wprowadzić tekst transkrypcji...    
 
a) 
…  żeby założyc nowe zdarzenie (Event) dla których nie było zdarzeń (Event) albo dla 
pasaży symultanicznych.  
 
Kliknij na przycisk Add event... aby założyć nowe zdarzenie (Event).  
 zaznacz odpowiednią ścieżkę transkrypcji  
 odpowiedni interwał zostanie założony automatycznie w lini czasu partytury  
 w ścieżce utworzone zostanie puste zdarzenie (Event) 
 wprowadź transkrypcję do odpowiedniego zdarzenia (Event) 
 
 
b)  
 
…żeby założyć nowe bezpośrednio następujące zdarzenie (Event).  
 
Po kliknieciu na przycisk Append interval nowy interwał zostanie sporządzony 
bezpośrednio po transkrybowanym odcinku. Interwał o długości dwóch sekund zosta-
nie automatycznie alinowany z odcinkiem w nagraniu.  
 odpowiedni odcinek zostanie automatycznie wybrany w oscylogramie 
 przesuń odpowiednio prawą granicę każdego interwału (p. odcinek 2) 
 prawa granica każdego interwału zostanie automatyczne dopasowana  
 wprowadź tekst transkrypcji do odpowiedniej ścieżki w partyturze  
 
 Powtórz powyższe kroki aby założyć nowy, kolejny interwał 



 

 
(1) Partytura 
(2) Oscylogram 
(3) Pozycja kursora w oscylo-

gramie 
(4) Lewa granica wyboru w 

oscylogramie (a) i w party-
turze (b) 

(5) Prawa granica wyboru w 
oscylogramie (a) i w party-
turze (b) 

 

 
 

 


